
时空重启
株洲清水塘沉浸式策展及商业综合体策划方案



项目愿景

让清水塘不再只是“被记住”，而是被重新
“生活”；让61号楼成为连接时代与时代、
连接城市与人的“时空之门”，在废墟之上

重新开花。
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01.参考案例
Reference Case



英国 Secret Cinema



项目核心

Secret Cinema 是一个把电影世界搬到现实中，让每个人都成为角色，在真实空间

中完成任务、触发剧情、参与互动，并在故事中消费的沉浸式戏剧宇宙构建项目。



Secret Cinema 会根据选定作品重建多个大型实景空间。它把许多经典电影的场景，真
实的搬到现实世界里来，而不是简单的场景搭建，它的场景细节会还原电影中
每一个小细节。比如：《银翼杀手》的反乌托邦街区、《007》的秘密基地、《星球大战》
的市集等。

1:1 场景复刻



参与者＝角色，而非观众

Secret Cinema 的观众不是观众，而是会被非配成某位角色，每个人拿到 自己的身份+任务，

任务驱动用户在空间内移动、探索与消费。

与NPC 互动时，还可能无意间触发“主线关键事件”。



体验模式

它的体验模式融合了：沉浸式戏剧（NPC 互动、剧情触发）、实景搭建与空间叙事、角色身份与任务
系统、自由探索路线（每人不同体验）、多业态融入剧情（酒吧、餐饮、道具、纪念品）、最终的大
场面电影放映。

观众不是被动观看者，而是以“世界中的角色”参与故事推进。

商业不是外置，而是作为剧情的一部分自然发生（黑市、补给站、工坊、酒馆等）。



借鉴点

通过挖掘清水塘的丰富历史，将其作为故事背景，打造一个参与者可以亲身体验历史、感受时
代变迁的场景。这不仅可以提高参与者的参与感和乐趣，还能提升对当地文化和历史的认知与
理解。将工业历史与现代沉浸式娱乐相结合。



重庆方圆live



项目核心

重庆方圆live聚焦“二次元”亚文化，精准锁定Z世代年轻人。它打造的不是一个“有二次元元素的商

场”，而是一个“属于二次元爱好者的精神归属地”。



活动机制

方圆LIVE 从开业就高频举办各类活动 — Cosplay 巡游、宅舞大赛、地下音乐节、国风大赏、
漫展市集、IP 首展等，第一天就聚集超 10–15 万人次客流。

方圆LIVE 的“泛次元策展空间” — “有条界限” — 是一个约 4000㎡ 的“无边界空间”。

它不是传统意义上的商铺出租，而是允许品牌 、社群 、策展方一起共创内容。通过这
种空间 + 共创机制，不断丰富内容、营造新鲜感。



借鉴点

建立专门团队负责内容策划+运营+活动；与本地艺术团体、文创、手艺人、本地艺术家等建立合作。

设计可共创空间（类似“有条界限”这种策展的共创空间）。 让租赁 + 租户 + 商业之外，有“策展 + 

内容。制定周期性、定期、节制性的内容 + 活动 + 更新机制 —— 防止空间“固
定化”“商业单一”，保持“体验 + 新鲜感 +回头率”。



安阳殷墟考古文旅小镇



项目核心

“双遗址”融合：小镇的独特之处在于空间载体，它并非纯粹的建在考古遗址上，而是巧妙地利用
了豫北棉纺织厂的旧工业厂房。用一套现代化的文旅商业体系，同时承载“近代工业文明”
与“殷商文明”两大主题，形成双星闪耀的格局。


