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“废弃工厂”变成新青年情绪能量场









空间选址分析
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工坊重新被点燃
Z世代年轻人为株洲添起一把火

清水塘不再炼钢，但当每个人带着自己的情绪进入工厂
再以新的能量离开

展览剧本





Darkfield工作室
The UK Team By Dark field

英国

案例1



【Darkfield ​ 以其创新的、利用完全黑暗的环境和三维立体声 ​ 

 来创造沉浸式体验的“集装箱剧场”而闻名的艺术团队】  



当视觉被完全剥夺时，听觉和想象力会被无限放大
从而创造出一种极其强烈、私密且令人难忘的体验

Darkfield团队共制作四部戏剧空间：séance、

flight、eulogy、coma。每一部戏剧的呈现

都是在完全黑暗的环境下进行。不靠灯光、布

景，而是用黑暗和声音把消费者拉近一场全方

位的沉浸式体验。

票价
196/一场



将一个集装箱改成维多利亚风格的降神会
房间，戴上耳机，双手置于桌前，随着黑
暗的包围，进入一场心理暗示的通灵仪式，
全部由三维立体声音营造氛围，寂静的声
音从四面八方涌来，仿佛有无形的存在促
使消费者进入沉浸式体验，挑战真实与虚
幻的界限。

在flight中，将经历一次飞机失事的模拟，
完全的黑暗和360度的3D音效交织在一起，
机身的剧烈震动声、空中的强烈颠簸声、
让消费者身临其境、心动加速，感受飞行
舱内的每一秒紧张



在 《Eulogy》​ 中，将参加一场为自己举
行的葬礼。绝对的黑暗和来自不同方位的
立体声人声交织在一起，亲友们模糊的低
语、虚伪的悼念与真实的心声接连涌现，
让参与者置身于棺木之中，以亡者的视角
重新审视自己的一生，感受一种超越生死
的、冰冷的静谧与荒诞

在 《Coma》​ 中，将陷入一场深度昏迷。
绝对的黑暗和由远及近的医疗仪器声交织
在一起，心率监测器的规律滴答、医护人
员模糊的交谈与内心意识的混乱回响不断
切换，让体验者被困于清醒与沉睡的边界，
在意识的深渊中挣扎，探寻自我存在的最
后一丝微光。



还原不同的四个空间场景
用音效元素强化故事代入感

摒弃视觉的依赖，让戏剧发生在
声音、空间、科技的共同作用下



#戏剧

怎样用戏剧
用视听场景

联合清水塘遗址、历史节点
借鉴其听觉元素，讲好清水塘的故事

图片来源：周厂长清水塘项目运营策划





展览主题



“点燃”这个词，在株洲清水塘的历史中，同样具有多重意义。
它既指向工业生产中炉火被再次点亮的瞬间，也象征着一座
工业城区在时代转型中的重新启动。
从上世纪清水塘建厂之初，炉火点燃了钢铁、点燃了机器，
也点燃了无数工人的日常与希望；那是一种属于工业时代的
能量，一种推动城市不断向前的力量来源。
而当工业生产逐渐停歇，炉火熄灭，清水塘也进入了一段沉
静期，等待新的可能被唤醒。
今天，“从这里，开始点燃”不再只是对过去火焰的回望，而
是一种面向当下与未来的表达。
点燃，意味着在工业遗址之上重新激活空间、重新连接人与
城市、重新唤醒被忽略的情绪与记忆。
它不是复刻曾经的沸腾，而是在理解历史之后，为清水塘注
入新的生命温度。
  清水塘的再生，正是一次从历史出发的点燃过程。
在保留工业记忆的同时，让新的生活方式、创意能量与城市
活力在此发生。
这一次被点燃的，不只是炉火，而是人与城市之间重新建立
的关系。



主题诠释

“这里”是清水塘重新启动的起点，

“点燃”是株洲与个体再次生长的力量



指针上升-点火 = 指针从零开始抖动象征第一束火点亮，能量开始流动。

指针下降-升温 = 指针进入黄色区压力升高，状态激活，情绪被唤醒。

指针到红-冷却 = 指针回落到蓝色区降温、沉淀、修复、复原。

归零-涅槃 = 指针重新归零，再次升起完成循环，象征清水塘的重生，

也象征“人的涅槃”。

老式压力表

每一只压力表，都是一段工业记忆

每一次指针上扬，都是一次能量积蓄

每一个刻度，

都指向一个状态转变的“临界点”

以压力表为叙事线索，

让历史被触发，让情绪被点亮

让清水塘的记忆，在当下重新运转



剧本式动线表达

“剧场脚本+展览体验+商业场景”
工业遗产活化+情绪叙事+商业共创



故事征集

以“压力表”为隐喻，寻找那些经历过清水塘、经历过工业时代、也经历过城市转型的老株洲人。

这不是回忆录，
而是一段段被时间压住、却仍在心中运转的声音。

启动 #老株洲人的内心独白情绪征集计划



征集内容
在清水塘工作过的老工人

•在株洲生活多年、见证城市变迁的居民

•已退休、离岗，却仍与清水塘保持情感连接的人

•很少被城市叙事听见的“沉默一代”。

#语音/片段文字征集

#老物件与记忆讲述

#情绪记录卡

#重回1956摄影明信片



征集意义

它让城市更新不只发生在空间层面，也发生在记忆、情感与尊严的层面。

当这些真实的独白被放入展览之中，清水塘不再只是被观看的历史，
而成为一座由真实情感构筑的当代精神场域。

“老株洲人的内心独白”不是一次资料采集，而是





（寻找 1956 的第一束火） 

（探索工业机器的心脏）

（废墟中的静默与修复）

（情绪目标）

剧本立意叙事：寻找清水塘



动线分析

剧情动线 商业动线
左门入口，进门长廊方便游客换衣进

入沉浸式剧情整个剧情不完全受到商

业的影响，以剧本贯穿一、二、三层，

体验感加分，动线垂直。

正门入口，完美通过环绕形游览整个

61栋的沉浸式剧本及商业串联，让游

客在有极佳的观感的同时，场景更加

丰富，增加戏剧性效果。



剧情动线

老物件装置
门头打卡

点亮（寻找 1956 的第一束火）

文创便利店

楼梯

剧情收束动作领取

电梯
电梯

文艺画廊

升温（探索工业机器的心脏）

沉淀（废墟中的静默与修复）



商业动线

文创便利店

楼梯

电梯 文艺画廊

升温（探索工业机器的心脏）

沉淀（废墟中的静默与修复）

楼梯

老物件装置
门头打卡

点亮（寻找 1956 的第一束火）

剧情收束动作领取

手工艺品零售服装批发

手作坊、咖啡厅

市集

Live House



寻找1956 的第一束火



【剧情】1990年代初，当“火炬”锌铅产品进入国际交易体系，

清水塘的质量第一次被世界读数。

随后，出口创汇突破亿元，

刻度持续上升。

那一刻，

不是数据抵达满格，

而是一代工业人的情绪，

终于被确认、被看见、被尊重。

你将从这里，开始追寻它的光。

文创便利店篇章一策展老物件装置
打卡

剧情收束动
作领取

“那一年，一束火点亮了清水塘，也点亮了

一座城市的未来。



游客“领取身份手环”
将参与沉浸式策展的游客与普通游客进行身份区分，避免混淆，

将游客以第一视角进入沉浸式观展



打造情绪打卡装置
代表不同情绪的旧毛线悬挂在空中，增添艺术气息

在厂口打造巨型老式压力表的艺术装置，带领游客进入沉浸式剧本

压力表从零开始抖动
意味着剧本开始：清水塘正在被点亮，引导游客进入篇章一



展示清水塘 1956 建厂故事
一束象征1956的“初火”在远处闪烁

在压力表艺术装置旁边，展出工人们当时整装待发，迈向工厂兴起的摄影作品。观众伴

随着低沉的机器声，让观众真实的看到、听见、走进清水塘即将兴起时的其乐融融

为后续篇章的剧本叙述埋下伏笔



  追溯怀旧场景
第一炉钢水的老照片、旧操作台



  收集下岗工人对清水塘的寄语
营造情感寄托



一层



文创周边店

剧情动线：文创周边点的招商选址在游客通过篇章一《点亮》之后，在沉浸式剧情与

二楼楼梯连接处，为观展出来的游客提供对应的文创产品，营造情绪寄托

商业动线：在大门口正对面，无论是逛完再买还是买完再逛，能满足不同游客的需求。



复古便利店

以熟悉的日常消费唤醒记忆与情绪，
完成情绪与空间的首次点燃。



雪糕行

以轻松、高可达性的即时体验
快速降低进入门槛



探索工业机器的心脏



【剧情】在城市尚未成形的山坡上，第一批人先到了。没有完善的设备，

他们用最简单的工具完成最关键的实验，

用双手一点点搭起生产的基础。

白天建厂，夜晚还在为未来预留空间。

有人顺手为未来多做一点，

没人计较，因为这座工厂，本就承载着生活的期待。

体力在消耗，信念在累积，

一座工业区，

正被推向成形的临界点。

“过去，这里是钢铁升温的地方。

今天，它正在升温你的感受。”

服装批发 手工艺品零售+画廊 复合型业态 篇章二策展



紧跟篇章一《点亮》剧情走向
清水塘在这里升温-灯光叙述

从一楼走楼梯上至二楼，清水塘升温时期历史时间节点映入眼帘，带领观展人走进

那段历史



走进清水塘兴盛时期
钢铁厂工人们的一天



通过信息收集、关键词演绎
将观展人带入到工厂工人的一天





服装批发店 复古潮玩店 怀旧唱片店

通过可被触摸与穿戴的年代物件与潮流表达，引导游客在
探索中持续升温，完成从情绪点亮到沉浸体验的过渡



火锅店

升温-高温/体感结合
以真实的热度与聚集感放大情绪升温

空间从体验走向停留的重要节点



工厂艺术画廊



手工艺术品零售

手工艺艺术品零售以慢节奏与
高参与度的创作体验

承接前段升温后的情绪转折
即将进入下一篇章



废墟中的静默与修复



【剧情】在环保压力下，清水塘走向停产与转移。企业关停、炉火熄灭，

一段持续数十年的工业节奏被按下暂停键。

雪夜中，

最后一座冶炼炉归于寂静。没有轰鸣，

只有工人们默默记录这一刻——

不是告别岗位，而是告别一个时代。

污染的代价开始被正视，城市的伤痕逐渐显现。

这是一次必要的冷却，

也是清水塘走向重生前的深度沉淀。

“曾经，这里饱受污染。当清水塘学

会冷静，它也开始重生。你也一样。”

篇章三策展 手作坊、咖啡厅



通过艺术展览
绿植生长装置视听结合低频声场
自我沉淀空间



污染报告 重复的表现手法-空荡的座椅
把观展者拉入1956工人下岗的那天

切身体验情绪表达



游客在展览尾声 “写下一句想留
下的话”→ 进入最后一幕“涅槃”







情绪目标



【剧情】
新的力量正在进入清水塘。

青年创作者以老厂区为现场，让公共艺术与共创持续发生。

工业遗址被重新激活，

生命重新回到曾经沉寂的空间。

旧的痕迹没有消失，而是与新的秩序并存。

伤痕结痂，城市转身。

清水塘完成了一次真正的转身——

从工业现场，

走向一个正在发生的未来。

曾经，这里饱受污染。当清水塘学会冷静它

也开始重生，你也一样

Live House 市集共创



而是涅槃重生的清水塘

“涅槃”的展陈形式无固定模式
当游客从第三幕走出沉浸式空间眼前

不再是布景



空间本身就是展览
制造情绪落差

从沉浸-出戏-现实



            以音乐与现场表演为核心
聚集人群、放大情绪能量

AIGC生成示意图



 
通过开放、流动的交易与交流场景   让不同         

创作者与访客在真实互动中形成连接

打造“点燃”社群，寻找创客加入市集共创
以小成本、便利化打造非固定模块





 通过清水塘情绪符号老式压力表
贯穿展览动线和剧情设计

开启整个剧情的叙事



进入展览，每人一个手握的压力表

——游客拿到压力表的那刻，指针停在 0
当游客迈入【点亮】：压力表指针轻微振动指针缓缓从 

0→20，光从暗黄变亮白
对接真实历史：1956 工人点炉、火光升起、万事开端



结束篇章一，进入篇章二

——压力表进入“黄区”游客在展厅里观看清水塘工人的一天时
压力表响应：指针跳到 40→60出现轻微抖动背光变成橘红同时

叙事暗示：清水塘工人的一天节奏就是这样：越到中段越紧张，
越忙越热。



污染报告手握老式压力表走进第三幕

——指针回落到蓝区游客走向第三幕时
声音变轻，温度下降，压力表指针从 60 慢慢回落到 20         

这是工人的“休息点” 
也是游客“沉淀的情绪点”



老式压力表、旧物文创周边
不再是物理凭证

而是营造情绪价值的核心



全季运营-分期模块
清水塘旧物造物展

邀请设计师与游客共创，收集老物件制作，在中庭
进行分期展览



全季运营-分期模块
陈旧墙面改造

邀请设计师与游客共创，收集老物件制作，在中庭
进行分期展览



全季运营-固定化模块
楼梯艺术装置

全季运营-固定化模块
室外废弃滑梯展陈
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