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The She Fell

项目基础    内容设计  项目启示

案例分析



《Then She Fell》将布鲁克林的一所废弃教堂改造为梦境交织的未知世界，结合了《爱丽丝梦游仙

境》的奇幻元素和作家刘易斯·卡罗尔与原型爱丽丝·利德尔之间复杂关系的真实历史背景。演出场

地被精心设计成一个废弃的精神病院，营造出哥特而奇幻的氛围。

沉浸式体验设计

互动机制：1v1深度互动（如为角色梳头、代写信件），观众还会被要求喝下各种特调的药水（鸡

尾酒），并有机会品尝葡萄和橙子等食物,成为剧情推动者

多感官融合：视觉（镜像符号）、听觉（私语）、嗅觉（苦艾酒）、触觉（道具）协同营造沉浸感。

The She Fell项目基础

项目基础   运营模式  项目启示



The She Fell运营模式

项目基础    运营模式  项目启示

非线性叙事结构是《Then She Fell》的重要特色。限流15人/场的设计策略，每位观众都有独立

的观剧路线，通过碎片化信息拼贴出个性化故事，这种设计满足了现代观众对个性化体验的追求。

观众不再是被动的接受者，而是主动的探索者。



The She Fell项目启示

项目基础   运营模式   项目启示

该剧将布鲁克林废弃教堂改造为梦境交织的未知世界，通过废弃空间再利用的理念，保留原有建

筑的历史痕迹，同时融入现代艺术元素。这种"修旧如旧"的改造方式，既尊重历史文脉，又赋予

空间新的生命力。

工业遗产改造不仅要注重空间改造，更要重视内容创作和体验设计，通过深度挖掘历史文化内涵，

打造具有情感共鸣的沉浸式体验，才能真正实现工业遗产的活化利用和文化传承。



The Life

项目基础    运营模式  项目启示

案例分析



The Life项目基础

项目基础   运营模式  项目启示

《玩家THE LIFE》是由深圳爪马戏剧创作的一部沉浸式互动戏剧，融合了戏剧表演、桌面游戏和线下社交三
大元素，打造了一个介于"戏剧表演"和"社交游戏"之间的"新物种"。
核心概念与玩法

游戏世界观

《玩家THE LIFE》设定了一个神秘的"线上虚拟游戏"世界，每位观众都是登陆进游戏的玩家。在这个虚拟世
界中，时间成为货币，玩家可以自由支配自己的时间，而智慧、健康、颜值等人生属性则成为游戏中的筹码。



沉浸式体验设计

1v12互动机制：每名审查官服务9-12名玩家，确保深度互动

圆桌式观众席：观众随机抽取就坐区域，每桌由剧中角色担任审查官

多感官融合：结合戏剧表演、桌面游戏、线下社交于一体

内容更新机制

版本迭代：推出《玩家TheLife 2.0》等更新版本

节日限定：新春版、万圣节等特别活动

剧情升级：审查官人物故事线持续更新

The Life运营模式

项目基础   运营模式  项目启示



The Life项目启示

项目基础   运营模式  项目启示

将工业厂房改造为多感官沉浸式空间，利用VR/AR技术、互动装置等手段，让游客深度参与工业历史

的重现。通过限流运营保证体验质量，打造具有情感共鸣的工业文化体验。

持续更新，定期推出新版本、新内容，保持项目的新鲜感和吸引力。

围绕清水塘的工业历史，打造具有地域特色的文化IP，通过艺术创作和内容创新，形成独特的文化标识。



The edge of fate

项目基础     项目启示

命 运 的 边 缘

案例分析



命运的边缘

项目基础     项目启示

项目基础

《命运的边缘》聚焦"人与人之间的联结"这一主题，通过大型沉浸式装置作品，带领观众踏上一

场关于命运、羁绊与共生的哲思之旅。盐田千春以其标志性的丝线装置艺术享誉全球，她通过纤

维编织灵魂，用丝线作为媒介追问生命的联结。

展览以红、白、黑丝线编织出庞大的空间装置，象征命运的交织与生命的羁绊。，探讨记忆与存

在的关系，视觉冲击力极强。



命运的边缘

项目基础     项目启示

项目启示

构建人与建筑之间的链接，让游客不再是路人而是参与者，将历史转化为具有情感共鸣的
体验，而非简单的工业场景再现

在厂房顶部悬挂大型丝线网，网上悬挂工业遗物和记忆碎片：

工业遗物：老照片、工作证、工具等

记忆碎片：工人语录、生产数据、历史事件记录

互动元素：游客可以添加自己的记忆卡片，形成不断生长的记忆网络
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一封旧时代工业记忆寄往未来的信
A letter from the old industrial memory to the future



以“邮箱”为叙事线索，将清水塘的工业历史拟

作一封封待启的信件。观众通过商场中的三个主

题邮箱“辉煌”“转型”“新生”,以扫码互动、  

声音收集、AR等方式，逐步解锁清水塘从钢铁

轰鸣到生态新生的变迁故事。邮箱既是物理空间

的视觉符号，也是连接过去与未来的情感媒介，

每一封“信”承载着工人记忆、环境阵痛、绿色

愿景，让观众在购物间隙自然融入剧情，完成一

场跨越时空的对话



邮
邮箱象征“传递”与“等待”,呼应清水   
塘从工业重镇到生态新城的“转型”历程，

散落在商场不同空间内的三个特定

“邮箱”,完成一次跨越数十年的

时空穿梭，亲身体验并理解清水塘

工业区的蜕变历程。

策展符号

日 
 
 
 

□



“以邮箱为时空信使，通过商场三层空间的策展化改造，引

导顾客在自主探索中完成清水塘从工业记忆到城市新生的无 

NPC叙事体验。”





参与者通过小程序接收任务， “寻找1956年的建设回

响”。扫描邮箱上的AR标记后，屏幕上会叠加浮现出历 

史老照片及动画(株洲冶炼厂高炉奠基的珍贵影像，或  

工人们肩挑手扛的建设场景)。同时，耳机中传来那个  

时代特有的声音：宏大的机床轰鸣、有节奏的钢铁碰撞  

声、广播里传来的《咱们工人有力量》的旋律或充满激  

情的生产口号。

Q         n 口nB     命  b

辉煌-转型-新生”
“环境叙事”和“情感共鸣”



非线性叙事；商场不同区域对应不同历史阶段“辉煌-转型-新生”,顾客自由探索，碎片收集顺序

不同，触发差异化剧情分支。

轻量互动：线索隐藏于商场公共空间(如休息区、橱窗、导视牌),不干扰商业运营，顾客可在购

物间隙完成5-10分钟的碎片化探索。



清水塘工业鼎盛时期的脉搏

设置3-5个AR识别点(具有工业感的艺术装置，主通道的立柱或墙面装饰成仿工业红砖墙的

打卡点)。

扫描AR标记，手机屏幕浮现历史老照片或生产动画，耳机播放机器轰鸣声和时代口号

第一层|辉煌



第二层|转型

清水塘工业工人叙事与记忆

设置清水塘时期工厂搬迁时期员工的复杂心情以及老工人的口述历史音频，参与者被要求做

出 一 个简单的选择(如点击A或B) ,     这个选择会影响小程序后续推送的关于转型侧重点不

同的故事片段。



第三层|新生

清水塘生态修复、科技赋能

设置植物景观，传递出明朗、轻快、充满希望的未来感，展现清水塘向生态科技新城蝶变的成果。



志在三个月内攻克'锅炉节能'技术难关!这是我

们立下的军令状',不达目的，决不罢休!

此致，敬礼!

“敬爱的厂党委：

我们小组全体成员，坚决响应党的号召，立

信封内容



“小军，厂子确定要搬了，爸这把年纪，是

跟着去新地方，还是拿笔补偿款退休，这几 

天翻来覆去睡不着。我一辈子都在这里，机 

器声就是我的作息钟。真舍不得这些老伙

计 ….但又怕成为你的拖累。”

信封内容



“尊敬的居民：您好!随着清水塘片区转型升级工作的

推进，我们正就未来发展方向征集意见。您更希望  

原址区域重点发展：A. 坚决关停所有污染企业 B.  限  

期整改，达标后继续生产 C.整体搬迁至远郊工业园 

区?感谢您的参与!”



“尊敬的居民：您好!随着清水塘片区转型升级工作的

推进，我们正就未来发展方向征集意见。您更希望  

原址区域重点发展：A. 建设生态公园，还绿于民B.

改造为工业遗址公园，发展文旅C. 引进高新产业，  

建设科技园区?感谢您的参与!”



完美结局(3个):需要所有关键节点选择最优方案，

如"生态与经济双赢"

普通结局(5个):常规选择路径，如"产业升级成功但

生态改善有限"

隐藏结局(2个):需要特定组合触发，如"工业遗产保

护+文旅融合"

失败结局(2个):极端选择导致严重后果，如"经济崩

溃"或"环境恶化"

Qn           口nB     命   b



传播策略

完成剧情后可获得一封信，根据参与者选择的

结局给出不同的寄语，分享到社交媒体上可解

锁商场商户优惠券

在抖音、小红书、微信视频号三大平台同步启

动内容传播。,通过"寻找邮箱"系列挑战赛，

邀请用户拍摄在商场寻找三个邮箱的互动过程，

设置#清水塘时光信使#话题标签，鼓励用户分

享自己的"致未来"信件内容。



宠物店

花店

文创店

DIY手工作坊

中古店

咖啡店

艺术装置

三 层

二层

一层





咖啡店

“这里曾回荡着钢铁的交响，
如今飘散着咖啡的醇香。





文创店

不仅是购物场所，更是一个微型

的“清水塘工业记忆博物馆”



亲手创作，将清水塘的工业历史， 
转化为一件件独 无二、充满个人
情感的实体纪念品

DIY手作店



从钢铁轰鸣到绿意盎然，从工 
业记忆到未来希望





展览形式





艺术装置

陈列旧时代物品，

唤起老株洲人的记忆
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艺术装置



艺术装置

放置真实信封在邮箱中，创造

真实感上参与者身临其境

信报箱

口  n  上 △ Ao



THANKS


