








空间选址



展览模式

以“相框”为策展线索

呈现一场“情绪+内容”的动态体验

与策展型商业现场





  

案例1

深圳 | 第七人格沉浸式剧场
Shenzhen | Seventh Personality Immersive Theater



  

第七人格沉浸式剧场（Seventh Personality Immersive Theater）
高自由度 RPG 模式，1400 平实景，专业 NPC 演绎，阵营对抗玩
法沉浸感拉满，主题式多结局设计

确立主题式内容打造
作为互动视觉剧本叙事



  

情绪+内容+空间+主题IP式运营
1+1+1+1>4

借鉴意义

如何去寻找元素来对外沉浸式传达清水塘主题



  

韩国 | Museum San
South Korea | Museum San

案例2



  

安藤忠雄（Tada Tadao）
以清水混凝土和光影为核心元素，将日本禅宗美学与现
代主义建筑相融合，影响力更是跨越建筑领域，延伸至
艺术、文化等多个层面

超越建筑界的文化与
精神影响力



  

装置呈洞穴形态，隐身于美术馆花园之下，在直径 25 
米的圆形地下空间及洞口外自然环境中，陈列着葛姆雷 
“砌块” 系列的七件铸铁雕塑，探讨自然与人类处境的关
系

引人深思的视觉锤
——《大地》



  

借鉴意义

简单的线条与光影的勾勒
置身其中已是艺术体验的一部分

借鉴其视觉符号的统摄力，如何找到清水塘叙事语言



  

案例3

青岛 | 啤酒博物馆
Qingdao | Beer Museum



案例调研

  

青岛啤酒博物馆（Beer Museum）
五感交互设计，伸手感应区立刻开启麦芽雨机关，嚼一
粒现烘麦芽感受麦香在舌尖炸开，千倍显微镜看酵母菌
疯狂干饭产出绵密气泡，流动的水流裹扶着科技光影在
脚下奔腾原来，中国风味的密码就藏在这抹香气里

让展览成为设计美学
以五感传递烟火气息与浪漫



案例调研

  

借鉴意义

用啤酒作为剧本
打造青岛文旅文化休闲新场景

如何调动五感让展览展厅活化





展览主题



在株洲清水塘变迁的历史中，清水不再清，有的居民

会因清水塘冶炼厂的经济带来污染的现象表示不满与

无奈，可冶炼厂的关闭断了许多工人的念想与生路，

许多人都会因此产生憎恶，但真的所有人都有“罪”吗？

这种壮士断腕般的全面关停，是为了广阔未来与绿色

发展主动进行的选择

再到现在，清水塘在老工业遗址拔节生长，保护和利

用这里的工业遗产，是客观上的一次成功

此次展览，希望通过工厂人物的片面爱恨情仇，来得

以窥见清水塘的精神传承的全貌



每一个相框

    都是一段情绪与记忆的浓缩

以相框为叙事线索将征集的物件作为血肉

打造一座可互动可感知的可共鸣的记忆回响点

我们不仅展示历史，我们让观众参与历史的重演

每一个相框都代表着清水塘

所关联的命运

触碰它，感受记忆的喜怒哀乐

相框



相框凝聚出奋斗者奋斗的点滴
也曾是清水塘的的工业印记

主题诠释

风带来故事的种子，时间使之发芽
此次展览不仅是工业历史的回顾也是中国国庆城市精神传承与废土美学的生动缩影



现实
世界

混沌
空间

相中
世界



相框策展区

声音体验区

商业分布区

戏剧互动区

楼梯二层
转角

电梯

楼梯

三楼
核心展区

动线 周边售卖、集章区

展区

动线A

相中世界
折线空间

虚实交界
蛇形长廊

现实空间
蛇形长廊



动线B

商业分布区

相框策展区

戏剧互动区

声音体验区展区

周边售卖、集章区动线

现实空间
蛇形长廊

混沌空间
蛇形长廊

相中世界
折线空间



动线分析

动线A
左门入口，绕61栋左侧一二三层

联动优势：以点、线、面为策展

原则，展览动线垂直，成本可控，

体验聚焦，符合“小而精”的原则，

快速落地

动线B
右门入口，绕61栋左侧蛇形长廊

联动优势：兼顾大部分商业策展

场景，展览动线更长，场景体验

更丰富，成本也会相对更高



从    工    业    遗    址    到    文    旅    地    标



故事剧本
周边售卖、集章区 动线 展位 商业分布区

见证现在与未来的神秘相框

见证现在与未来的神秘相框（2019 — 2026）：
通过生态治理与规划建设，湘江清水塘段水质提升，老工业区退出重金属污
染重点防控区。现如今，一群青年艺术家与主理人正在向“相框”中“填充”
一场公共艺术展，这里举办的不仅仅是一场艺术展，更是一个开放的、持续
的青年共创平台
相框的意象：
崭新的相框艺术装置，象征着清水塘已经走向新的未来，同时意味着清水塘
不只是老工人们的家，更是年轻群体与z世代的灵感发生地与试验场



互动形式
连接着相中世界的相框

领取记者证
开启沉浸式体验的第一步——领取记者证



陈展形式
见证现在与未来的相框

绿水青山就是金山银山
透过方寸相框
见证清水塘的现代化



陈展形式
见证现在与未来的相框

向“相框”填充艺术
开放持续的
青年共创策展平台



陈    旧    物    件    的    时    空    穿    越



周边售卖、集章区 动线 展位 商业分布区

声音体验区

相框策展区

连接着混沌空间的相框（2012 — 2024）：
面对环保压力，株冶于2012开始编制转移规划，这是为“共抓大保护，不搞大
开发”做出的壮士断腕般的抉择，261家企业全部关停搬迁的决定正式下达，
即使株冶最后一座冶炼炉也关停，依然被戴上“全国十大污染城市”的帽子，
但绿色发展的里面也开始出现了萌芽
相框的意象：
以钢铁框架形式的相框，引导人走进一片布满悬浮的普通相框与陈旧物件的
混沌空间，大大小小的相框与物件承载着整个地区和几代人的记忆

连接着混沌空间的神秘相框

故事剧本



以工业风框架
与腐蚀锈迹
警示工业之肺受到污染

陈展形式
连接着混沌空间的相框



最后一座冶炼炉熄火
象征一个时代的终结

陈展形式
连接着混沌空间的相框



以悬浮的相框
和各式老旧物件
凝聚一个属于清水塘的时代

陈展形式
连接着混沌空间的相框



爱    恨    情    仇    投    射    出    一    个    时    代



周边售卖、集章区 动线 展位 戏剧互动区
故事剧本

连接着相中世界的神秘相框

连接着相中世界的相框（1956 — 2024）：
甑皮岭的荒坡上，来自全国的建设者汇聚于此，工人们靠着“肩抗手拉”的方
式建设厂房，无人怨言。老工程师带着徒弟在建设烟囱的过程中，传授的不
仅仅是技术，更是一种精神传承。在1994年，全厂欢庆创汇突破一亿美元。
相框的意象：
手中捧起的相片与相框，是光荣与梦想的起点，穿过连接着混沌空间的神秘
相框，看见艰苦奋斗与自力更生的精神，一同感受与之遥相呼应的悲欢离合
与冷暖



陈展形式
连接着相中世界的相框

以交互式场景演绎
追溯工业车间
怀旧与传承场景





多场景游戏线索开启不止一

种观展体验与多角色叙事



结合观展动线与剧情设计
邀请戏剧团队共同打造

沉浸式游览体验



形象：年轻的记者，需要探寻前往神秘的相中世界，探寻到让家人
失去一个大半辈子的情感寄托的真实原因，向通过过去改变现状

循环动线
起点（一楼）：带着当年家人留下来的相框与一个记者证，看到现
如今清水塘的现代化，并没有多少好感也并不理解，随后开始在一
楼商铺进行调查
发展（二楼）：看到当年的物件以一种匪夷所思的形式悬浮在了这
片空间，在意识到一些信息的同时也在开始根据线索搜集“特殊的物
件”，但内心仍然充斥着不理解的疑惑
高潮（三楼）：参与到当年的故事发展中，向当年的人物调查，一
步步看到当年的爱恨情仇，明白了株冶搬迁的真正原因，在结尾想
要努力地留下株冶，却发现一切都是徒劳
结尾（一楼）：发现自己对于过去的改变并不对现在影响，放下了
当初的执念，真正为清水塘的现在与未来的发展感到无奈与期待

清水塘工人的后代

形象：年轻的记者，需要探寻前往神秘的相中世界，想通过改变过
去改变清水塘的污染对家人的危害

循环动线
起点（一楼）：带着当年家人留下来的相框与一个记者证，看到现
如今清水塘的现代化，心中满是羡慕，也在想当年自己的家人为什
么不能有这么好的生存环境，随后开始在一楼商铺进行调查
发展（二楼）：穿越神秘的相框，看到当年的物件以一种匪夷所思
的形式悬浮在了这片空间，在意识到一些信息的同时也在开始根据
线索搜集“特殊的物件”，但内心仍然充斥着对于家人离去的愤怒
高潮（三楼）：穿越神秘的相框，参与到当年的故事发展中，向当
年的人物调查，一步步看到当年属于自己家人的爱恨情仇，明白了
株冶搬迁的真正原因，发现所有人都有属于自己的无奈
结尾（一楼）：再次来到一楼，不再因家人的离去感到愤怒，真正
为清水塘的现在与未来的发展感到欣慰与期待

清水塘工人的后代



核心互动角色1：

姓名：林建国
年龄：72岁
职位：原冶炼厂车间主任

人物故事：
守护父亲的劳动模范勋章，父亲
曾是第一批参与清水塘的建设的
人员，自己一家也因为清水塘而
发达，如今拒绝承认搬迁后“清
水塘没落了“的说法，即便株冶
搬迁它也有属于自己的辉煌，更
能走向新的未来

核心互动角色2：

姓名：周秀芬
年龄：72岁
职位：原纺织厂女工

人物故事：
丈夫因株冶的重金属污染而导致
尘肺病早逝，许多年因丈夫的离
去而悲痛，现独居政府安置的小
区，藏有一本写满工友名字的
“生死簿”。曾经也因为丈夫早市
离去的悲痛而在株冶想要为自己
的丈夫讨要一个公道

核心互动角色1：

姓名：张卫国
年龄：50岁
职位：拆迁办主任

人物故事：
相应国家环保总战略的号召，负
责协调清水塘株冶的搬迁，但妻
子也因反对搬迁与他冷战，儿子
也曾有因为株冶而结交的一群朋
友，现如今在国外留学，抽屉中
有未寄出的信——（写给儿子
的对不起，搬迁是为了更好的生
活）



在观展过程中
可以探寻不同的线索

领取剧情手册
前往商铺打卡集章



抽拉式线索交互
商铺与展区的融合设计



清水塘非标业态



怪力冰室采用“社交+宠物友好+甜品“的生活社交场景，同时为沉浸式策展与清水塘商业
的游览提供宠物寄存服务

非标商业介绍





场景风格展示



场景风格展示



业态展示（可选）

废弃旧商品店铺

场景风格展示




