
《株洲清水塘——记忆漂流局》 策展方案

—— 城市记忆策展 × 沉浸体验 × 在地更新实验
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商业后置

关键词体系



空间判断

标题 让空间，成为记忆流动的
河床 

核心判断  这里不是“待更新片
区”  而是被忽视的记忆高密度
区域 项目立场 我们不为建筑赋
予新功能， 而是为记忆提供继
续流动的条件。



案例参考｜沉浸式剧本

案例名称

Then She Fell
案例背景

《Then She Fell》是一种以体验与情绪为核心的
沉浸式叙事形式。
 该项目弱化传统戏剧中明确的剧情线与表演展示，
 将“剧本”转化为由空间、行为与观众参与共同
构成的体验过程。



剧本结构特点

1. 去戏剧化的叙事方式
 项目不依赖完整故事或台词推进，而是通过
空间中的行动、停留与互动，
 让观众在体验中逐步形成对叙事的理解。

2. 非线性与多路径体验
 观众根据自身选择进入不同空间与体验片段，
 每个人获得的叙事顺序与内容并不相同。

3. 观众作为叙事参与者
 观众不再是被动接受内容的对象，
 其行为与选择成为剧本的一部分。



对《记忆漂流局》的启示
案例方法 本项目转化方式

以体验代替剧情讲述 轻剧本结构

行为触发叙事 听录音、翻阅旧物

情绪优先于理解 记忆与情感唤起

 开放式结尾 是否留下个人记忆



方法总结

     《记忆漂流局》在策展剧本方法上借鉴《Then 
She Fell》的沉浸式叙事逻辑，将传统依赖演员与表
演的剧本，转化为：
       由空间、物件、声音与观众行为共同构成的策
展体验结构，以较低的制作成本实现较高的情绪参
与度。



案例二｜失落的城市记忆博物馆
（The Museum of Lost Memories）

案例概述

“失落的城市记忆博物馆”并非传统意义上的博物馆，而是
一个持续运作的城市记忆收集与展示项目。

项目以普通市民的个人记忆为核心内容，通过征集照片、
物件与故事，将私人经验转化为公共记忆的一部分。



核心策展方法

1. 观众即内容生产者
 展览内容并非由策展人单向提供，而是由观众不
断补充与更新，
 策展的重点从“展示结果”转向“搭建记忆生成
机制”。
2. 记忆的日常化与去宏大叙事
 项目关注普通人的生活经验，而非重大历史事件，
 强调城市记忆由无数微小片段共同构成。
3. 展览的非完成态
 展览始终处于开放与变化之中，
 记忆的增加意味着展览结构的持续生长。



对《记忆漂流局》的启示

案例方法 本项目转化

公众参与式记忆收集 城市记忆征集机制

私人记忆公共化 漂流记录卡与展示

展览持续生长 河流隐喻下的开放结构



案例三｜阿姆斯特丹NO MAN’S LAND

案例概述

“NO MAN’S LAND”是一项聚焦城市边缘空间与被忽视人群
记忆的策展项目。
 项目通过空间行走与情绪化叙事，引导观众进入那些未被
主流城市叙事充分记录的区域。



核心策展方法

1. 以空间路径代替时间线叙事
 项目不采用传统时间轴，而是通过行走路径组织内容，
 观众在空间移动中逐步理解记忆的断裂与层叠。
2. 接纳停滞、空白与失语
 策展并不试图填补所有历史空缺，
 而是允许记忆的中断与沉默成为展览的一部分。
3. 低介入、高情绪密度
 装置与设计保持克制，
 重点放在空间氛围与观众心理体验上。



案例方法 本项目转化

空间路径叙事 源头—支流—回水湾—汇流口

记忆的断裂与停滞 回水湾段落的情绪设置

克制的空间表达 低成本、高情绪密度设计

对《记忆漂流局》的启示



总主题 《记忆漂流局》

主题阐释 以“河流”作为记忆隐喻，讲
述城市工业与日常生活如何被时间冲刷、
沉淀，并在当代重新发生。



IP 漂流记录员

并非具体人物，而是一种身份： 记录、收集、
倾听城市记忆的人。



总主题 《记忆漂流局》

策展视角 观众不是参观者， 而是正
在河流中的人。

结构示意 源头 → 支流 → 回水湾 → 
沉积层 → 汇流口



第一段：源头

关键词 诞生 / 劳作 / 日常

内容

工业器械与生活器物并置

早期影像与声音

空间感受 记忆尚未被书写，只是在发生。



第二段：支流

关键词 分叉 / 个体 / 多声部

内容

家庭、工人、女性、儿童视角

同一时代的不同人生

观众行为 选择进入哪一条“记忆支流”



第三段：回水湾

关键词 停滞 / 断裂 / 失语

内容

被封存的器物

中断的影像与声音

情绪定位 允许记忆停止流动的空间



公众参与机制

参与方式

城市记忆征集

在地居民故事录入

青年创作者驻地

目标 让更多人成为河流的一部分。



项目价值总结

一句话总结 这是一个用策展启动、 用
内容留人、 用情感支撑商业的城市记忆
再生实验。

结尾表达 记忆不是过去， 而是一条仍
在流动的河流。



主视觉系统

视觉关键词 建筑 / 纸张 / 破碎 

主视觉形式

旧纸扫描纹理

不完整的建筑

落地原则

黑白 + 1 个强调色

低成本可复制

适合海报、社媒、现场打印



策展剧本

剧本定位 轻剧本，不做重戏剧，不需要演员。
叙事方式 通过空间、物、声音推进故事。

剧本结构

开篇：你收到一份“漂流记录任务”

过程：你不断遇见被记录的记忆片段

结尾：你是否愿意留下自己的记忆？



空间动线设计

动线原则

单向为主，可回头

路线短、节点密

动线结构 入口（领取记录
卡） → 源头区 → 支流区 
→ 回水湾 → 汇流口（互
动+商业） → 出口



策展元素清单

核心元素

旧物（可征集/借用）

声音（录音+环境音）

文字（短句而非说明牌）

纸质媒介（卡片、档案袋）

执行优势 低制作成本，高情绪密度。



关键体验帧（Key Frames）

关键帧 1 领取“漂流记录卡”——建立参与感

关键帧 2 听见一段私密录音——情绪介入

关键帧 3 翻开旧物抽屉——身体参与

关键帧 4 写下并投递自己的记忆——完成闭环



引流与传播策略

引流方式

小红书 / 抖音：记录卡 + 旧物细节

校园社群 / 在地社群合作

限时展期制造紧迫感

传播核心 “我在帮城市记录记忆”



游客体验与留存机制

体验机制

每位观众都是参与者
有可带走的记录物

留存方式

记录卡编号
后续线上内容推送

二次到访解锁新支流



商业模式设计

收入结构
1.门票 

2.工作坊体验费
3.文创周边

成本控制

空间借用 / 校地合作
志愿者参与

低搭建、高内容



一层「源头」空间样机



二层「沉浸记忆空间」



三层「汇流口 + 工作坊」



文创展示样机


